OET.
geoNARE PO Re
D\ €TT! Dio NGERE
SGeETT!  Dip NGERE

INVENTARE ANIMAL) D1 o)
“R3oNAG Gl

CREARE FUMETT]

LABORATOR! CREATIVI

CONDOTT! DA GIOVRANN! GREGORI!

SCUOLA TP ‘A.MANZONI*
S°CIRC.DID. - cREMONA

BNNO SCoLAST.2002/08

SPRAZI FORMATIVI — NoN SOSTITUTIVI, MA IN AGGIUNTA A QUELLI CURRI
COLARI . NON ORIENTAT! DIDATICAMENTE IN SENS0O STRETIAMENTE SCOLA.
STICO = NEI QUALI PRoMVOVERE L'ESERCIZIO CREATIVO DEL “FARE"
RITRAVERSO L'UTILIZZO DI MRTERIALI WSUALI (CARTA,COLOR!, FORBIC/,COULA,
! ! _ . _ | LEGND, ...) _

Pl VoGLIA DI FARE _ _
Dl \CorRIOSITA™ |
0) HMODALITR LUDICHE

DELLE MANI (INTELLIGENZR MANUALE) |

PROYARE (A FARE)
' RIPROVARE !
CERCARE ~-TROVARE

SPERIMENTARE

RIFERIHENT] : LRBORATORI CREATIVI DI B.MUNARI L | e
= CHE HANND TROVATO UMA FELICE COINCIDENZA con L'AvToNoMA |
OPERATIVITA' CREATIVA DI UaMA BAMBINA, VERR , LE cul ESPE_
RIENZE SONO RRCCOLTE SIGNIFICATINVAMNENTE ~ BN CME SE 500
IN PiccOlRA PARTE — E RACCoNTATE NEL VoLUMETT® * | FOoLLETT]
DEl FIORI™ ( ED.CENTRO FUMETIO A.PAZIENZA-CR)




PeR|FIto ERER..1 ||
PUPRZZ]/ PUPRZZ0OID]

OITOBRE GRUPPL cLASSI TERZE

UN Fllo...

i COMHE UN SEGNE |
SV UN FoGlLIO...

AD UN TRATTO IL_FILO
Sl ALZA !
S[ STAccA
81 ANIMA TRA LE DITA.
CHE LO PIEGANO,
Lo cVRVANO,
LYo HRROTOLHNO
LO ILAVORAND.,

_Pol, LA CARTA LO AVVOLGE,

'Eeﬁocoﬂf’oca Ll L
ati OA corPo, FORMA.




INFINE ,

CRRTE COLORATE
COLORI,
STAGNOLE ,

e EO. ALTRD,

ED Ecco
GUERRIERL,
DANZATRICI,
FIGURE

CHE IL Fllo
HA FATo SALTHR FUORI.
DALLA FANTASIA .







GIOCRRE CON 1 COLORI
NO\(EMBRE GRUPPI CLASS]I SECONDE

| COLORI PRIHARI ROsso

GlALLO
BLU

INSIEIME A VERDE
VIioLA
HMARRONE

GlocAND coN BlANLe E CoN NERY

S FoNOo coLorR cANAFPA







INSTALLRZIONE NATALIZIAR 2007

DICEMBRE GRUPP| CLASSI SECONDE /TERZE

UNA CASCATA

e DI NASTR/
E
PALLONCINI ...




COSTRUIRE IL "MQOSTRQO"
GENNAIO - CARNEVALE = GRUPPI CLASSI QUARTE

/L DISEGND
DI PARTENZA

¢ 7 ELAGORATO
: CON
GLs ALONNI

LA STRUTTURA

LA FORMHA PORTH/VTE\




SISTENI DI BiIpcco
E PesizioNAHENTO
DELLE PART! AGalUNTE

FASL D] COSTRUZIONE
STRUITURA PoRTANTE

INTREcclo PORTANTE

10



2

FAS! DI COSTRUZIONE
DELLR STRUTTURA FORTRNTE




RIVESTIIHENT O
cHARTHPESTH

/12



FASI DELLA
DECORRAZIONE

13



14

GIOCARE CON [ COLORI

FEBBRAID/ MARZO GRUPP| CLRSSt PRIME

R0sso
GIALLO
BLUV
su

FONDO
BIANCO




/5



/6

Ruvsso
GlALLD
BLU

con
BIANco
E
NERO

SU FoNDo
CHANAPR







18

|



FACCIAMO TERTRQ
APRILE /MAGGIO GRUPPI CLASSI QUINTE

"R CAVALLO DI UN MANICO DI SCOPR "

ILGIOCO DELTERTRO L TERTRO COME GlocCO
(G.GREGOR!)

_ VR CAVALLO DI un MANICO DI S¢coPR™
PER MOLTI, IL TIiT0oLO DI UNR FAMOSA
RRAccoLTA bl SAGGI SULL'ARTE D! E.
GOMBRICH .

PER ME , LA HEMORIA DI UN Gleco,
DI UN Mopbo DI GloecARE AsSsRAI
PRATICATO UN TEMPew DAl BAMBI_
NI, QUANDO oGGETI D'vso DOMESTL
Co QUOTIDIANG ,SPESSO UTILIZZA_
T! ANcHE PER JIL Gloco, PoTEVA_
NO TRASFORMARS] IN VEICOLI DI
PURRA FAMTRSIA.

SE UN PEZZo!|D! LEaNo, Al MA_
Nico DisScopPfl, PoTEVRA BASTARE
A TRASFORMHARE UN BAMBIND IN
CAVALIERE (RNTICO ¢ MODERNO,

NON IHPORTA) ,

VUoL DIRE CcHE NEL Groceo S! PUO
DIVENTARE 'ALTRI', TRASFERENDO T e

Sl IN MANIERR ToTALE (ANIMA E~

c:oRPa) NE| PERSONRGG! IMMAGI |

NATI , ASSUMENDONE RITEGGIRMENT!, POSTURE  LINGUAGGLD ...

RERALI ( QURsIL UN PROFILO Ps:wns:c.ag QUEL TANTO CHE BASTA ,E

ALMENO FIN cHE DURRH L'INTENSITR DELL‘ADESIONE AL Gloco.

NON IMPORTA SE IL MANTE LLO DEL RE IN REALTR BLTRO NON E® SE NoN
UNR VECcH/IA |coPERTA ...

QUESTo PUO" ESSERE (RNCHE) it Gioco DEL TERTRQ.

IN Cul LA FANTASIA s! FA ARTEFICE CAPACE Di VOLGERE AL HERA
ViGLIoso (AD UNB REALTA" 'ALTRA') QURLSIASI 0GGETIO , 0 SPR2IG,
0 PAROLA, 0 SUONO , 0 GESTO,...(VSUALNENTE 0 BANALMENTE co
MUNI) UNR VOLTA INTRODOTII NEL SU0 CERCHID MAGICoD.

NON SERVE ALTRO. _ _

SE NON IL CONCEDERSI RLLA SERIETR' DELL'IMPEGNO 0GNI VOLTR
RICHIESTO DA UN Gloco VERG.

Gloco VERO E REALE , QUELLO DEL TERTRQ "
APPAGANTE E GRATVITo COME TUTI I GIOCHI,
QUANDOo NoAl FORZOSANENTE CoSTRETIO IN HODALITR ESPRESSIVE E
COMJUAMCATIVE PROPRIE D/ ALTRE (ADULTE ) REALTA™ CULTVRALL.

OUNSIEHE | CcoLLETIVO,

COMUNICARE

FARE EINTA GIOCARE A... — Wl ERD .. . |
MiMpBRE L CORPo RAcCCONTR ! ESPRESSION! DEL Vifo
IMITARE RHEGQIAMENT(
TRRVESTIRS| GEST/

MASCHE RARS I MoVIHENTI

TRASFORNARE GL] OGGETTI

wes POI LA VOCE} / suarw,...



LABORATORIO

COINVOLGIMENTO DEGLI!I RLUNNI
IN UNA ESPERIENZA LUDICO/TERTRALE
PROPOSTA IN MODO DA CONSENTIRE A CcIASCUNO
DI SENTIRSI PARTE SIGNIFICRTIVAR E FUNZIONALE
NELLA CcosTRUZIONE E MELLA REALIZZAZIONE
DFEL RISULTATO D'INSIEME

INTENZIONE DI PARTENZA
RGEVOLRTA DALLA SCELTA DI UTILIZZARE coME BASE DI LAVORD
(CRNOVRACCIo) UN TESTO NRRRRATIVO NON PROPRIRMENTE TEATRALE »
MR SVEFICIENTEMENTE RICCo DI SPUNT! ESUGGERIHENT/SCENIC]

AL TESToO (ANCHE IN CONSIDERAZIONE DEL NUMERO DEGLI ALUNNI
COINVOLTI ) ALl SCcoPo DI AMPLIRRMNE LFE OPFORTUNITA bl RAPPRE _
SENTﬁzzoNé‘, SOKNO STATI AGGIUNTI INSERTI DI PURA INVENZIONE
COERENT) CoN LA LINEA NARRATIVA ORIGINALE

L' UNITRE LA CONTINVITR® NARRAT IVA DEL RACCONTD,
IN FASE D) ALLESTIMENTO,
S| MARNTENGONO MEDIANTE LR LENTURAR DEL TESTO
RFEIDATA RD UN UNICo NARRATORE PpsTo A LATo DELLA PEDANR/
PALCOSCENICO SULLA QUALE SINCRONICAMENTE SI1 SVOLGE ,
PER QUADRISUCCESSIVI, IL G100 SCENICO

DISTRIBUZIONE DEI RUOLI RGLI ALUNNI
CONCORDATA CON ( RISPEITIVI |NSEGNANTI ,
TENENDO ANCHE COoNTo D1 PARTICOLARI CARATTERISTICHE INDIVIDVAL(
(CON VERIFICHE IN cORS0 D'oPERA ,SOPRATIVITO NELLA FASE INIZIALE)

RICERCA DELLA CARRAITERIZZAZIONE DEI PERSONAGG!

E LORO INTERAZIONI |
BITRRAVERSO “PROVEY E SUCCESS|VI RGCGIUSTAMENT!
PER UN GRADUVRALE ARDPRITAMNMENTO ALLE PosSIBILITA ESPRESS|VE
£ COMuNICATIVE DEGLI BL VAN,
MANTENENDOS) NELL'AMBITo 01 UNA DINENSIONE LVOICA':
rGlocRRE B.L.[* 10 |\ ERa .Y .|

SEMPLIFICARE , RENDERE FLUIDO IL Gloco RAPPRESENTATIVO,
TOGLIERE QUANTO RISULTA SOVRABBONDANTE E SUPERFLUO.

ANCHE GLI ELENENT!I DI SCENA E DEl CosTUM/

DEVONO RESTARE IN UN ANBITo &I COERENZA

CON IL “GIOCRRE A ... (Gloco DEL TRAVESTIHENTo £ DELLA
TRASFoRNAZIONE DEGLI 0GGETI)

DARE EVIODENZA RL “DIVERTIMENTO"
INOIVIDUALE E COLLETT/IVo DEL “Gloco", .
CHE PURE RICHIEDF UN CERTo RIGORE b) ADESIONE ALLE REGOLE
E QUALCHE SFoRZO DI APPLICAZIONE .

WHCIERA UNR VOLTH... ERHENGARDRA”
FILASTROc¢cA SEMISERIA A Fonpo SToRICO

ALUNNI PARTECIPANTI AL LABORATORIO 52
(TUITI HANNO AVUTo ASSEGNATO UN RUOLO)

B



C'ERA UNA VOLTA ... ERMENGARDA

IL NARRATORE

RE DESIDERIO
REGINA BRNSR

LE TROMBE

L'ARRLDD




ERMENGARDA

ALELCHI

LEZIE
INVISITR




CARLo
"9 cAcciA”
DI RRGHRZZE

ERMENGARDA CARLD
SORPRENDE Sl DICHIARA
cARLO R ILDEGARDE

CoN ILDEGARDE



QUERRIERI
FRANCHI

LE CITTAR' LONGOBRHRDE ASSEDIATE

DUE GUARDIE




-_— e "

RAPPRESENTRZION/

"

VENERD! 30 Mpaalo 2008 - ORE 14.30

MARTED!

PER GLI ALUNNI \DELLE CLASSI QUARTE

3 GIUGNO 2008
ORE /4.30

PER GLI ALUNNI DELLE CLASSI TERZE
ORE 1§

PER | GENITORI
OEGLIALUNNI DELLE CLARSSI QUINTE

ROMA. PAPA ADRIAND (IN ANSIA)

——————

CREMONA . GIVAGNU 2008



pOETA N

g ONARE e
D 6GGETT!
NVENTARE ANIMAL; DI
1 A = o __JALI; Qﬂﬁ‘fiﬁ\
« N t}:‘}&’}-\u‘ﬁa:‘@ G g

disegni, storie, giochi,
ritagli, fantasie,...
prodotti dalla singolare creativita
di una bambina: Vera Villaschi

occasione e proposta
anche per riflettere, un poco,
sul " fare " creativo dei bambini.

SCUOLA ELEMENTARE T.P.
A.MANZONTI - 5° CIRCOLO
CREMONA

DA LUNEDI 19 A VENERDI 23 MARZO 2007
PRESENTAZIONE LUNEDi 19 MARZO ORE 17,30

IN COLLABORAZIONE CON IL CENTRO FUMETTO " A. PAZIENZA " DI CREMONA.
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